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Conoscenza e capacita di comprensione

Conoscenza delle macchine astratte. Conoscenza panoramica storica dei vari paradigmi di
programmazione. Conoscenza del paradigma di programmazione funzionale, logico e dichiarativo
e strutturale. Conoscenza del paradigma orientato agli oggetti. Conoscenza del linguaggio Java.



Capacita di applicare conoscenza e comprensione

Capacita di valutare le funzionalita dei diversi paradigmi di programmazione . Capacita di scrivere
un codice nel linguaggio di programmazione Java.
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Fornire le competenze di base, sia metodologiche che tecniche, su Linguaggi di
Programmazione, in particolar modo sui linguaggi Orientati agli oggetti.

MODULO Linguaggi di Programmazione
ORE FRONTALI LEZIONI FRONTALI
4 Concetti base sulle macchine astratte
6 Descrizione basilare dei linguaggi di programmazione
4 I nomi e I’ambiente
4 Gestione della memoria
6 Strutturare e astrarre sul controllo e sui dati
2 Panoramica storica dei vari paradigmi di programmazione
2 Paradigma di programmazione funzionale e logico
2 Paradigma di programmazione dichiarativo e strutturale
4 Paradigma orientato agli oggetti
LEZIONI DI LABORATORIO ED ESERCITAZIONI
14 Esercizi di programmazione in Linguaggio Java
TESTI M. Gabbrielli, S. Martini Linguaggi di programmazione, principi e paradigmi
CONSIGLIATI | Mc GrawHill
Cay Horstmann Comcetti di informatica e fondamenti di Java, Apogeo




