	DIPARTIMENTO
	CULTURE E SOCIETÀ

	ANNO ACCADEMICO
	2014/2015

	CORSO DI LAUREA (o LAUREA MAGISTRALE)
	Servizio sociale

	INSEGNAMENTO/MODULO/LABORATORIO
	Laboratorio d’informatica

	TIPO DI ATTIVITÀ
	Attività informatiche e telematiche

	CODICE INSEGNAMENTO
	04203

	DOCENTE RESPONSABILE
	Simona Librizzi

	CFU
	3 (tre) cfu 

	NUMERO DI ORE RISERVATE ALLO STUDIO PERSONALE
	18,34

	NUMERO DI ORE RISERVATE ALLE ATTIVITÀ DIDATTICHE ASSISTITE
	20 h

	PROPEDEUTICITÀ
	Nessuna

	ANNO DI CORSO
	1° 

	SEDE DI SVOLGIMENTO DELLE LEZIONI
	cfr.

http://portale.unipa.it/scuole/s.u.p.c./calendari/orario-delle-lezioni/ 

	ORGANIZZAZIONE DELLA DIDATTICA
	Lezioni frontali, Esercitazioni in laboratorio

	MODALITÀ DI FREQUENZA
	Obbligatoria

	METODI DI VALUTAZIONE
	Prova Orale, Presentazione di un progetto

	TIPO DI VALUTAZIONE
	Idoneità

	PERIODO DELLE LEZIONI
	2° semestre

	CALENDARIO DELLE ATTIVITÀ DIDATTICHE
	cfr.

http://portale.unipa.it/scuole/s.u.p.c./calendari/orario-delle-lezioni/ 

	ORARIO DI RICEVIMENTO DEGLI STUDENTI
	Dopo ogni lezione


	RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI

Conoscenza e capacità di comprensione

Il corso mira all’acquisizione di concetti base dell’informatica e degli applicativi per l’elaborazione scritta e la presentazione multimediale.
Capacità di applicare conoscenza e comprensione

Saranno illustrate le potenzialità per la realizzazione di una tesi e di una presentazione multimediale.
Autonomia di giudizio

Sarà sviluppata la capacità di valutare l’usabilità di una presentazione.
Abilità comunicative

Sarà sviluppata la capacità di argomentare le proprie scelte e di valutare progetti altrui. Inoltre sarà sviluppata la proprietà di linguaggio informatico.

Capacità d’apprendimento

L’allievo sarà in grado di utilizzare gli applicativi informatici di base per la realizzazione di un prodotto utile all’esame finale del c.d.l.



	OBIETTIVI FORMATIVI DELL’INSEGNAMENTO

Il corso intende fornire all’allievo le conoscenze basilari per l’impaginazione e la formattazione di una tesi, la creazione di un indice con riferimenti e collegamenti, l’inserimento di elementi multimediali. Inoltre il corso intende fornire le conoscenze per una buona presentazione multimediale. Al termine del corso l’alunno presenterà un progetto finale mostrando capacità acquisiste, specifiche dei software con un’idea originale sul tema da presentare.
	

	DENOMINAZIONE DELL’INSEGNAMENTO

Laboratorio d’informatica

	ORE FRONTALI
	LEZIONI FRONTALI

	N. ore da dedicare all’argomento
	Argomenti che si intende trattare (aggiungere tutte le righe necessarie)

	1
	Presentazione della disciplina, dei due moduli e dei software.

	2
	Formattazione del carattere e del paragrafo, impostazione dei margini e del layout, inserimento di collegamenti interni ed esterni.

	3
	Tabulazioni e tabelle.

	3
	Elementi multimediali.

	1
	Prova pratica.

	3
	Creazione di diapositive ed inserimento degli elementi testuali e grafici.

	3
	Inserimento di video e/o audio.

	3
	Animazione e transizione.

	1
	Prova pratica.

	TESTI 
	Guida in linea di MS Word;

Guida in linea di MS Power Point;

Dispense / materiale su scelte grafiche e di usabilità.


