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Vanno espressi utilizzando i descrittori di Dublino

Conoscenza e capacita di comprensione

Lo studente, alla fine del corso, conoscera in srampprofondita le diverse architetture per la
realizzazione di una web application e sara in@uigrogettarla secondo gli standard correnti.
Inoltre sapra utilizzare le principali tecnologneglementative di una applicazione web sia lato
client sia lato server.

Capacita di applicare conoscenza e comprensione

Lo studente sara in grado di realizzare autonomseenm@ogetti di applicazioni di piccola entita e

eseguirne 'implementazione. Inoltre sara in grddiavorare in team sotto la guida di un
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progettista senior.
Autonomia di giudizio

Lo studente sara in grado di giudicare autonomaensuite scelte progettuali ed implementative
piu adatte alle caratteristiche del sistema dazzsake.

Abilita comunicative

Lo studente acquisira il lessico proprio della mtbazione di architetture web e sara in grado di
interagire professionalmente con altri componentirdteam di progetto nonché con la
committenza.

Capacita d’apprendimento

Lo studente sara in grado di approfondire in magorgomo la materia oggetto di studio e di
comprendere qualunque testo, anche avanzato,rgoltteento senza la guida di esperti di settor

OBIETTIVI FORMATIVI DEL MODULO
Il corso di “Architetture e progetto di sistemi Welrevede come prerequisito la conoscenz
Java e dei database relazionali ed una conosceébasaldi UML.

L’obiettivo del corso e quello di fornire allo sente delle competenze avanzate riguardo
tecnologie web sia per quanto attiene le modalitdprdgetto delle diverse strutture de
applicazioni web sia dal punto di vista della preagione dei contenuti.

Si introdurra dapprima il linguaggio XML come gealkzzazione di tutti i linguaggi di marcatura

(incluso XHTML) e si affronteranno le tecniche dide per la validazione, la manipolazione
presentazione di un documento XML in un formatemst, facendo riferimento, ove necessatri
principali tag XHTML nonché alle piu comuni reg@&s.

Si affronteranno poi le tecnologie di front-endezranno brevemente approfonditi XHTML e C
per la creazione di contenuti dinamici nella comgrae di presentazione dei documenti web. §
introdotto il Core Language di Javascript e si srahno il BOM (Browser Object Model)
gestione delle immagini, degli eventi ed il conalli consistenza dei dati immessi dall’'uter
Verra poi affrontato il DOM (Document Object Model) XML e la sua manipolazione attraver
Javascript introducendo la tecnologia AJAX (Asimtous Javascript And XML) per la modifi
dinamica di parti di documenti XHTML su richiestalitlitente al fine di creare interfacce w
avanzate.

Verranno, poi approfondite le tecnologie di backi-drasate su un uso avanzato del lingua
Java: le classi JDBC per accesso ai databasertkeSecomponenti JSF per scrivere moduli J
Server Pages (JSP) e per il supporto alla tecrmlagAX, il framework JAX-WS 2.0 per crea
web service.

Sulla base delle tecnologie introdotte si illusiraro le architetture software delle applicazionbyv
nel loro complesso: architetture client-server celative tecnologie abilitanti ed architetture
servizi. Infine verra illustrato il flusso di proge di una applicazione web basato sul profilo Ul
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Web Application Extension (WAE).




ORE FRONTALI

LEZIONI FRONTALI

1

Introduzione a XML.: struttura di un documento XMhppresentazione
testuale, alberi XML, namespace XML, applicazionKiL.

Navigazione di documenti XML con XPath: strutturaiud percorso di
locazione di un elemento all’interno di un docuneedML, abbreviazioni
nella sintassi dei percorsi, tipi di dati, operagat espressioni XPath.

Validazione di un documento XML.: espressioni regpRTD (Document
Type Definition) cenni di XML Schema.

3,5

Trasformazioni XSL (XML Stylesheet Language): madaleli elaborazione
dichiarativo, pattern e corrispondenze, costrutfosequenze di
trasformazione su elementi/attributi/testo/istrazi@opia di nodi,
applicazione ricorsiva delle regole, elaborazidamtiva e condizionale,
regole avanzate: raggruppamento, ordinamento, ramoei, chiavi, analisi
di stringhe, analisi di documenti multipli, usofdnzioni.

2,5

Uso di XHTML e CSS: Struttura di un documento XHTMiggetti di tipo
blocco e di tipo inline, paragrafi, liste, immagiform, frame, applet ed
oggetti multimediali; inserimento di CSS in un domnto XHTML,
identificatori, classi, pseudo classi, selettorngbessi e regole di priorita de
selettori, box model, box liquido, menu orizzontlrerticali a comparsa,
contenuti dinamici di una pagina mediante uso &$C

Javascript Core Language: variabili, tipizzaziastajtture di controllo del
flusso, oggetti predefiniti in Javascript, classgefinite per le stringhe, gli
array, le immagini, le date; Javascript BOM: gestiaelle finestre,
comunicazione tra finestre, navigazione tra fireegjli oggetti document e
navigator, gestione dei cookie. Eventi Javasctipblogie di eventi, gestori
di eventi e loro registrazione, I'oggetto evente sue proprieta, elemento
target dell’evento, gestione menu a comparsa cessdapt; controllo di
consistenza nei dati delle form: espressioni regdiéodifiche al CSS con

Javascript: la proprieta style, cambiare clasdeatificatori, scrivere un CS$

dinamicamente nella pagina, cambiare dinamicamikfaglio di stile,
mostrare e nascondere elementi, animazioni.

Elaborazione Javascript del DOM (Document Objectidp trovare un
elemento nel documento XML, ottenere informazianua nodo, modificare
I'albero XML, creazione e clonazione di nodi, inH&ML. Concetti di
AJAX: richiedere dati al server in maniera asineraon I'oggetto
XMLHttpRequest, gestione della risposta, formatiadasposta.

N

Architettura delle applicazioni web: funzionamed& modello client-server
tecnologie abilitanti per il client, applet e setylmodelli di elaborazione
distribuita con i web service, problematiche dusézza nelle applicazioni.

Accedere alle basi di dati con JDBC

Applicazioni web: Servlet e JSP

Applicazioni web: componenti JSF e supporto AJAX

Web service: framework JAX-WS 2.0, protocollo dimaunicazione SOAP,
linguaggi di descrizione UDDI e WSDL,;

Panoramica sullo sviluppo software ed estensatiaeapplicazioni web.

N NN (INWIN

Definizione dell’architettura: punti di vista artéiturali, attivita connesse al
definizione dell’architettura, pattern architettiira

Analisi dei requisiti: definizione di obiettivi eequisiti, creazione de
glossario, raccolta delle priorita dei requisiiscd’'uso in UML

A

Interfaccia utente del sistema: Il modello User &gnce o modello UX e |
sua modellazione in UML.
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Analisi del sistema: modellazione tramite diagrang®lie classi, diagramm
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2 di sequenza e diagrammi di collaborazione

2 Progettazione con il profilo UML WAE, tecnicheaazate di progettazione

2 Implementazione e delivery del sistema

ESERCITAZIONI

Creazione di documenti XML validi tramite DTD e ohefione del

3 namespace; Creazione del foglio di stile XSL ed liegpione di
trasformazioni XSL con XPath per I'output in XHTMton inclusione di ur
opportuno CSS.
Creazione di un’interfaccia Web dinamica tramitéiazio di Javascript pe

3 manipolare il DOM ed effettuare richieste AJAX adl web server abilitat
ad accedere ad un database via JDBC.

3 Realizzazione di una web application con uso didtmologia JSP e d¢
componenti JSF.

3 Realizzazione e pubblicazione di un semplice sexlice.

3 Caso di studio per la progettazione usando WAE UMinalisi e
modellazione di una semplice web application.
Anders Mgiller, Michael Schwartzbach, “IntroduzicmeXML”, Ed. Pearsor
Addison Wesley, 2007, ISBN: 978-88-7192-373-4, 86,00
Peter-Paul Koch, *“Javascript secondo Peter-Paul hKoEd. Pearsor
Education Italia, 2007, ISBN: 978-88-7192-368-0stocE 38,00
Harvey M. Deitel, Paul J. Deitel, “Programmazionaval — Tecniche
Avanzate, settima edizione” Ed. Pearson Prentide B208, ISBN: 978-881
7192-458-8, costo € 49,00

TESTI Jim Conallen, “Applicazioni Web con UML Il edizionliana”, Ed. Pearso
CONSIGLIATI ’ L

Addison Wesley, 2003, ISBN: 978-88-7192-190-9, ads85,00

Materiale didattico in forma elettronica dispongogul sito del corso di laure
o sul portale studenti di unipa.

Siti di riferimento per lezioni ed esercitazioni:
- il booksite di ogni testo

- http://www.web-link.it/

- http://www.w3schools.com/
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