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MODALITA DI FREQUENZA

Obbligatoria

METODI DI VALUTAZIONE

1) progettazione e messa a pumtogruppq di

=.

a

un circuito FPGA sulla base di specifiche date.
La complessita dell’architettura da progettare

sara legata alla consistenza del gruppo di lav
tipicamente 2 o 3 allievi.

oro.:

2) prova orale sugli argomenti trattati nel corso

ed in particolari quelli inseriti nella prima,

seconda e terza parte della voCiiettivi

formativi, piu avanti riportata. La prova orale

comprende anche la presentaziongyruppq di
un approfondimento riguardante un argome
concordato.
Per quanto riguarda gli argomenti di Storia
prova orale potra essere sostituita da
presentazione,in gruppg di un argomentd
concordato con il docente riguardat
o lapprofondimento di un tema trattato
lezione o I'esposizione di un tema non trattat]
lezione o la biografia di un personaggio de
storia dell'informatica.
3) test a risposta multipla sui seminari orgat
zati all'interno del Corso.

TIPO DI VALUTAZIONE

Voto in trentesimi

PERIODO DELLE LEZIONI

Primo e secondo semestre
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CALENDARIO DELLE ATTIVITA Consultare il sitavww.ingegneriaunipa.it
DIDATTICHE

ORARIO DI RICEVIMENTO DEGLI Martedi e mercoledi, dopo la lezione.
STUDENTI

RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI

Conoscenza e capacita di comprensione

L'allievo, alla fine del corso, avra acquisito cgnenze sull'evoluzione storica e sullo st
dell'arte delle architetture dei sistemi di elalmoae. In particolare sapra valutare le qualit

ato
ae

innovativita delle soluzioni architetturali deiunvi processori in commercio. Sapra inoltre

progettare, a livello funzionale e logico, nuovechatetture per risolvere specifici problemi

applicativi e realizzare soluzioni circuitali menia processori FPGA Field Programmable Gate

Array).
Capacita di applicare conoscenza e comprensione

Le conoscenze acquisite durante il corso sia melienlezioni frontali, sia mettendo a punto
soluzione circuitali prototipali, mediante I'uso dchede con FPGA, lo rafforzeranno nella

comprensione degli argomenti.

Inoltre lo sforzo progettuale per la progettazioshl'architettura e I'implementazione de
relativa soluzione circuitale con FPGA, oggettdalétsina, consentiranno una auto-verifica d
conoscenze acquisite.

Autonomia di giudizio

la
lle

La progettazione dell’architettura costituira umdamentale banco di prova per verificare le

capacita acquisite.

A conclusione I'allievo sara capace di affrontaneautonomia, problemi non strutturati e prend
le opportune decisioni.

Abilitd comunicative

L’allievo sara capace di esporre con padronanzinguaggio, con chiarezza e con la matu
derivante anche dalla conoscenza dell’evoluziooecst, le caratteristiche delle architetture

moderni sistemi di elaborazione. Egli sapra dunigterloquire, anche nei gruppi di lavoro, ¢
colleghi progettisti e con tecnici per affrontaresolvere problemi del settore. Tale capacitad
accentuata dall'obbligatorieta del lavoro di grugim per la progettazione dell’architettura sia
I'approfondimento di un argomento concordato.

Capacita di apprendimento

L'allievo sapra affrontare in autonomia argomeniiadchitetture dei calcolatori sia a livel
storico, sia a livello teorico sia a livello di gettazione funzionale e logica.
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OBIETTIVI FORMATIVI

Il Corso si pone lo scopo di completare la preparezdell'ingegnere informatico nel settore delle

architetture dei sistemi di elaborazione.
La prima parte del corso fornira una panoramica generdle &ppe che hanno caratterizzato,
tempo, il calcolo automatico ed i relativi strument

Si evidenziera in questo modo che gli attuali smstdi calcolo elettronico sono il frutto di tante

idee e sperimentazioni che nel tempo si sono sutequlr con i limiti delle tecnologie via v
utilizzate.

La secondaparte del corso € destinata allo studio dellezohi architetturali note.

La terza parte e destinata allinsegnamento del linguagg@mdard VHDL YHSIC {ery High

Speed Integrated CircuitsiHardware Description Language)per la progettazione di circuiti

integrati digitali.

nel

a

Insieme al linguaggio VHDL verra insegnato I'analolinguaggio Handel C, dalle prestazioni
inferiori, ma fortemente orientato alla progettaaadi circuiti FPGA e con una sintassi vicing al

linguaggio C.




La quarta parte del corso e destinata alla descrizione delb@ologie per la realizzazione
prototipi con circuiti FPGA ed in particolare alieluzioni proposte dalla ditta Xilinx.

Le attivita di laboratorio prevedono la progettazione assistitagruppq di una architettura sull
base di specifiche date utilizzando il linguaggibBlDL. o Handel C per la progettazione ed u
scheda con un circuito FPGA per la realizzazionendprototipo elettronico funzionante.

ORE FRONTALI

LEZIONI FRONTALI
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10 = Storia dell'informatica: gli albori; gli ausiimeccanici; le calcolatric
meccaniche; le macchine di Babbage; gli strumemntlagici; i primi
calcolatori elettronici; i calcolatori elettroni@ programma memorizzatp;
'informatica in Italia.

10 = Fondamenti di progettazione degli elaboratwategorie; linee di svilupp
della tecnologia; linee di sviluppo dei circuittegrati; tendenze nei fattori
costo; dipendenza critica dei componenti; misulaestazioni.

Principi quantitativi di progettazione: parallelispprincipio di localita; legge
di Amdahl; equazione delle prestazioni di un preoces.

8 = richiami sulle architetture tradizionali (omog&zzazione delle conoscen
da parte degli allievi);

6 = calcolatori con ridotto numero di istruzioni<;

4 = parallelismo a livello di istruzione e procassoiperscalari;

10 =unita di controllo: micro-operazioni, implent&rioni cablate, controll
micro-programmato

10 = organizzazione parallela: processori multiphiyltiprocessori simmetric
cluster, calcolo vettoriale.

18 = linguaggio VHDL e HandelC per la descriziomd’dardware

10 = caratteristiche dei circuiti FPGA della Xiliedoro uso

SEMINARI

14 = Architetture dei mainframe e loro caratteristicf@ganizzato in collabg
razione con la ditta IBM).

ESERCITAZIONI

10 = Realizzazione in laboratorio di una architettsistema implementato su
una scheda con FPGA.

TESTI William Stalling: Computer Organization and Architecture Prentice Hal
CONSIGLIATI (Titolo della versione in italiano:Architettura e organizzazione dei

calcolatori — Progetto e prestazionPearson)

Mark Zwolinski: VHDL: progetto di sistemi digitai Pearson

J. L. Hennessy, D. A. Patterso@omputer Architecture. A Quantitati
Approach - (Titolo della versione in italiandArchitettura degli elaboratori-
Apogeo) =(Testo di riferimento per I'approfondini@wli alcune parti)=

e

M.R. Williams, A History of Computing Technologyrentice-Hall. (versiong
in italiano dal titoloStoria dei computea cura della Casa editrice Muzzio)
in alternativa William Aspray (edfomputing Before Computeliberamente
scaricabile dal sito http://ed-thelen.org/comp/RIBIC.html.
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ManualeHandel C- reperibile sulla rete Internet

Materiale fornito durante il Corso.




