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RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI 
Conoscenza e capacità di comprensione 
Acquisizione delle conoscenze relative alle problematiche, alle metodologie e alle tecniche proprie 
dell’intelligenza artificiale. Capacità di utilizzare linguaggi specifici per la programmazione 
simbolica e funzionale. 
Capacità di applicare conoscenza e comprensione 
Capacità di progettare e realizzare agenti software intelligenti nell’ambito di sistemi software 
complessi. 
Autonomia di giudizio 
Essere in grado di valutare le caratteristiche i limiti e le prestazioni di sistemi software intelligenti. 
Abilità comunicative 
Capacità di esporre le caratteristiche tipiche dei sistemi software intelligenti anche ad un pubblico 
non esperto.  



Capacità d’apprendimento 
Capacità di aggiornamento con la consultazione delle pubblicazioni scientifiche proprie del settore 
dell’intelligenza artificiale. Capacità di seguire, utilizzando le conoscenze acquisite nel corso, sia 
master di secondo livello, sia corsi d’approfondimento sia seminari specialistici nel settore 
dell’informatica. 
 
 
OBIETTIVI FORMATIVI  
Obiettivi del corso sono 

• Presentare allo studente gli aspetti fondazionali e culturali dell’intelligenza artificiale; 
• Fornire gli strumenti professionali per progettare e realizzare agenti software intelligenti; 
• Estendere le abilità di programmazione di sistemi nell’ambito dell’informatica; 
• Analizzare esempi applicativi, in particolare nell’ambito della robotica; 
• Trattare dal punto di vista applicativo problematiche legate alla computabilità. 

 
MODULO INTELLIGENZA ARTIFICIALE 
ORE FRONTALI LEZIONI FRONTALI 

2 Obiettivi della disciplina e sua suddivisione. 
6 Cenni di Informatica Teorica: Computabilità, macchine universali e decidibilità. 
12 Programmazione simbolica in linguaggio LISP: i concetti di base, il Meta-Lisp, le tecniche di 

programmazione con macro, i costrutti strutturati, le tecniche avanzate di programmazione. 
2 Agenti Intelligenti: Gli agenti razionali,  l’interazione con gli ambienti. 
6 Reti neurali: L’unità logica a soglia, il percettrone multistrato, la retropropagazione. 
4 La ricerca  di soluzioni: Lo spazio degli stati, la ricerca con grafi, la ricerca non informata. 
10 La ricerca euristica: La ricerca best-first, l’algoritmo A*, le tecniche di hill-cimbing, gli 

algoritmi genetici, le tecniche di soddisfacimento di vincoli, la ricerca con avversari e i 
giochi. 

12 Rappresentazione della conoscenza e ragionamento: Il calcolo proposizionale, la risoluzione 
nel calcolo proposizionale, il calcolo dei predicati, la risoluzione nel calcolo dei predicati, 
sistemi basati sulla conoscenza, rappresentazione della conoscenza comune, apprendimento 
induttivo di regole. 

8 Trattamento dell’incertezza: Ragionamento con informazioni incerte, inferenza probabilistica 
con le reti bayesiane, apprendimento e azione con le reti bayesiane. 

6 Metodi di pianificazione basati sulla logica: Il calcolo delle situazioni, pianificazione con 
sistemi a regole, pianificazione gerarchica. 

4 Comunicazione: Molteplicità di agenti, comunicazione fra agenti. 
  
 ESERCITAZIONI  

48 Programmazione in linguaggio LISP e realizzazione su computer di programmi di 
intelligenza artificiale. 

TESTI CONSIGLIATI 
 N. J. Nilsson: Intelligenza Artificiale. Apogeo, 2002. 

S. Russell, P. Norvig: Intelligenza Artificiale – Un Approccio Moderno. Pearson, 2010. 
D. Touretzky: Common Lisp. Zanichelli, Bologna, 1991. 
M. Frixione, D. Palladino: La Computabilità: Algoritmi, Logica, Calcolatori. Carocci, 2011. 
Materiale fornito dal docente reperibile sul sito del corso o sul portale studenti di unipa. 

  
 
 
 


