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DOCENTE: Prof. BIAGIO LENZITTI
PREREQUISITI Sapere e Saper fare un programma in linguaggio C utilizzando strutture di dati 

complesse come Array e puntatori
Conoscere le principali nozioni della teoria degli Automi a stati finiti  e 
rappresentazione di un Automa a stati finiti 
Conoscere le principali nozioni della teoria dei grafi

RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI Conoscenza e comprensione
Gli  studenti  dovranno acquisire la conoscenza delle Reti  e dei  protocolli  circuit
switching  e  packet  switching,  dello  stack  ISO/OSI  e  dello  stack  TCP/IP,  del
livello  host-to-network  e  delle  tecnologie  e  dei  componenti  di  Ethernet;  la
conoscenza del livello IP,  degli autonomous systems, degli algoritmi di Routing
in  Internet,  del  protocollo  ICMP,  la  conoscenza  del  livello  di  trasporto  e  dei
protocolli UDP e TCP. Conoscenza dei Domain Name System. Conoscenza del
livello  applicativo  e  di  vari  protocolli:  WWW,  client  e  server  Web,  http,  ftp,
conoscenza  delle  problematiche  della  programmazione  nel  web,
programmazione  concorrente, applicazioni direte  multi processo.

Capacita' di usare conoscenza e comprensione.
L'allievo  dovra'  applicare  la  conoscenza  ad  una  serie  di  casi  pratici  presentati
dal docente e mostrare la capacita' di progettare e sviluppare in linguaggio C un
progetto di un problema di limitata complessita

Autonomia di giudizio
L'allievo dovra' mostrare capacita' di valutare le funzionalita' dei diversi protocolli
di rete, le prestazioni di una rete, la
capacita' di valutare e comparare autonomamente le soluzioni di un problema di
limitata  complessita,  la  capacita'  di  catalogare,  schematizzare  e  rielaborare  le
nozioni acquisite.

Abilita' comunicative
Gli  studenti  dovranno  essere  capaci  di  organizzarsi  in  gruppi  di  lavoro  e  di
comunicare efficacemente in forma orale anche utilizzando termini in inglese.

Capacita' di apprendimento
Lo  studente  dovra'  affrontare  materiale  bibliografico  diversificato  e  sara'
incoraggiato a cercare approfondimenti anche al di la' della letteratura proposta.

VALUTAZIONE DELL'APPRENDIMENTO Prova progettuale, prova orale.
Prova progettuale: consistera' nella realizzazione e implementazione di un 
progetto basato sui protocolli di rete TCP e UDP. Il progetto puo' essere 
realizzato sia singolarmente che da un team costituito da un massimo di quattro
studenti, al fine di favorire lo sviluppo della capacita' di lavorare in team.
La revisioni del progetto dovra' avvenire in presenza di tutto gli studenti, durante 
il quale si verifichera' il contributo individuale di ciascun componente del team e 
si assegnera' una valutazione individuale e verra' attribuito un punteggio 
complessivo, pesato per ciascuno studente in funzione del loro contributo 
individuale.
Contribuiranno ad una valutazione positiva l'originalita' della soluzione proposta, 
il rigore metodologico,
la dimostrazione di avere acquisito appieno gli strumenti tecnici forniti dal corso.
I requisiti per conseguire il punteggio minimo per accedere alla seconda parte 
dell'esame consistono nella capacita' di realizzare un progetto che, seppure in 
modo basilare, rispetti le specifiche assegnate e sia corretto.
Prova orale: servira' per verificare le conoscenze acquisite durante il corso, 
l'autonomia nell'approfondire contenuti anche complessi e la capacita' 
individuale di trovare soluzioni a problemi proposti. La prova orale avra' inizio
con la presentazione di un argomento a scelta tra quelli proposti  durante il 
corso, Quindi,verra' verificata la capacita' critica e l'autonomia di giudizio dello 
studente attraverso un numero adeguato di domande.
La valutazione della prova orale andra' a integrare il punteggio conseguito da 
ciascuno studente a seguito della
valutazione del progetto.
Si otterra' un voto tra 18 e 21 se gli aspetti di cui sopra sono valutati appena 
sufficienti, tra 22 e 24 se sono pienamente sufficienti, tra 25 e 27 se sono 
pienamente adeguati e tra 28 e 30 se sono ottimi.

OBIETTIVI FORMATIVI Fornire le competenze di base, sia metodologiche che tecniche, sulle reti di 
calcolatori

ORGANIZZAZIONE DELLA DIDATTICA Lezioni frontali, Lezioni in laboratorio di informatica con presentazione e 
sviluppo di programmi in linguaggio C.

TESTI CONSIGLIATI Reti di Calcolatori e Internet , James F. Kurose e Keith W. Ross, Pearson
Reti di Calcolatori ,  Andrew S. Tanenbaum, Pearson
Introduzione alla programmazione ClientServer , Dario Maggiorini, Pearson



PROGRAMMA
ORE Lezioni

2 Concetti base sulla comunicazione

2 Introduzione alle Reti di Calcolatori ed Internet

2 La rete di accesso e Mezzi fisici

1 Ritardi e perdite e  Throughput nella commutazione di pacchetto

1 I modelli di riferimento OSI e TCP/IP

6 Livello Applicazione.  Caratteristiche principali  e programmazione delle socket, Programmazione Client/server 
TCP e UDP

2 Word Wide Web e http

6 Introduzione al PHP

4 FTP, Posta Elettronica, DNS,

2 Traceroute, ping, simulazione di Ftp ed SMTP con telnet

8 Il Livello di Trasporto UDP TCP, Gestione della connessione TCP, Principi del Trasferimento dati affidabile 
Controllo della congestione

2 Uso degli analizzatori di protocollo

6 Il livello di Rete, Protocollo IP ,NAT, Protocollo ICMP

4 Algoritmi di routing Link-State (LS) ,Distance-Vector (DV) 
Routing in Internet: Intra-AS RIP, Intra-AS  OSPF,Inter-AS BGP

4 Il livello di collegamento, tipi di collegamenti e protocolli relativi. Indirizzamento LAN e ARP

2 Protocolli Reti LAN   ALOHA, Slotted ALOHA, Carrier Sense Multiple Access (CSMA)

4 Cenni Reti wireless

4 La programmazione concorrente in C in ambiente Linux(Fork Signal pipe)

8 Programmazione in C con le socket TCP e UDP dei dei protocolli a livello applicazione http, Ftp e SMTP

2 Programmazione in C dei protocolli ai livello inferiore
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