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CORSO DI LAUREA MAGISTRALE Laurea Magistrale in Ingegneria Informatica
Classe LM-32 — Lauree Magistrali in Ingegne
Informatica

INSEGNAMENTO Intelligenza Artificiale

TIPO DI ATTIVITA Caratterizzante

AMBITO DISCIPLINARE Ingegneria Informatica

CODICE INSEGNAMENTO 03992

ARTICOLAZIONE IN MODULI NO

NUMERO MODULI

SETTORI SCIENTIFICO DISCIPLINARI ING-INF/05

DOCENTE RESPONSABILE Salvatore Gaglio

Professore Ordinario
Universita di Palermo

CFU 12

NUMERO DI ORE RISERVATE ALLO 180

STUDIO PERSONALE

NUMERO DI ORE RISERVATE ALLE 120

ATTIVITA DIDATTICHE ASSISTITE

PROPEDEUTICITA Nessuna

ANNO DI CORSO Secondo

SEDE Consultare il sito www.ingegneria.unipa.it

ORGANIZZAZIONE DELLA DIDATTICA Lezioni frontali
Esercitazioni in aula

MODALITA DI FREQUENZA Facoltativa

METODI DI VALUTAZIONE Prova scritta e prova orale
Presentazione di un elaborato progettuale sv
durante il Corso (sostituisce la prova scritta)

plto

TIPO DI VALUTAZIONE Voto in trentesimi
PERIODO DELLE LEZIONI Primo semestre
CALENDARIO DELLE ATTIVITA Consultare il sito www.ingegneria.unipa.it
DIDATTICHE
ORARIO DI RICEVIMENTO DEGLI Prof. Salvatore Gaglio
STUDENTI Martedi, Mercoledi
Ore 10-12

RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI
Conoscenza e capacita di comprensione
Acquisizione delle conoscenze relative alle prolaigohe, alle metodologie e alle tecniche proj
dell'intelligenza artificiale. Capacita di utilizema linguaggi specifici per la programmazio
simbolica e funzionale.

Capacita di applicare conoscenza e comprensione
Capacita di progettare e realizzare agenti softviatedligenti nellambito di sistemi softwar
complessi.

Autonomia di giudizio

Essere in grado di valutare le caratteristichmitiie le prestazioni di sistemi software intelligie
Abilita comunicative

Capacita di esporre le caratteristiche tipichesiltemi software intelligenti anche ad un pubb

Drie
ne

e

ico

non esperto.




Capacita d’apprendimento

Capacita di aggiornamento con la consultazioneegrlbblicazioni scientifiche proprie del settore

dell'intelligenza artificiale. Capacita di seguingjlizzando le conoscenze acquisite nel corso

sia

master di secondo livello, sia corsi d’approfonditoe sia seminari specialistici nel settore

dell'informatica.

OBIETTIVI FORMATIVI
Obiettivi del corso sono
* Presentare allo studente gli aspetti fondazionelileurali dell'intelligenza artificiale;
* Fornire gli strumenti professionali per progettanealizzare agenti software intelligenti;
« Estendere le abilita di programmazione di sistegliambito dell'informatica;
* Analizzare esempi applicativi, in particolare resffibito della robotica;
» Trattare dal punto di vista applicativo problemia¢idegate alla computabilita.

MODULO INTELLIGENZA ARTIFICIALE
ORE FRONTALI LEZIONI FRONTALI
2 Obiettivi della disciplina e sua suddivisione.
6 Cenni di Informatica TeoricaComputabilita, macchine universali e decidibilita.
12 Programmazione simbolica in linguaggio LISRoncetti di base, il Meta-Lisp, le tecniche

programmazione con macro, i costrutti struttutatiecniche avanzate di programmazione

Agenti Intelligenti Gli agenti razionali, I'interazione con gli arehti.

Reti neurali L'unita logica a soglia, il percettrone multistrala retropropagazione.

La ricerca di soluzioniLo spazio degli stati, la ricerca con grafi, ilgerca non informata.
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La ricerca euristica La ricerca best-first, I'algoritmo A*, le tecniehdi hill-cimbing, gli
algoritmi genetici, le tecniche di soddisfacimemtiovincoli, la ricerca con avversari e
giochi.

12 Rappresentazione della conoscenza e ragionaméntalcolo proposizionale, la risoluzior
nel calcolo proposizionale, il calcolo dei predicéd risoluzione nel calcolo dei predical
sistemi basati sulla conoscenza, rappresentazieltee dbnoscenza comune, apprendime
induttivo di regole.

8 Trattamento dell’incertezza&Ragionamento con informazioni incerte, inferepeababilistica
con le reti bayesiane, apprendimento e azioneeogtil bayesiane.

6 Metodi di pianificazione basati sulla logic#l calcolo delle situazioni, pianificazione cg
sistemi a regole, pianificazione gerarchica.

4 ComunicazioneMolteplicita di agenti, comunicazione fra agenti.

ESERCITAZIONI

48 Programmazione in linguaggio LISP e realizzaziosu computer di programmi
intelligenza artificiale.

TESTI CONSIGLIATI

N. J. Nilsson: Intelligenza Artificiale. ApogecQ@2.

S. Russell, P. Norvig: Intelligenza Artificiale -nlApproccio Moderno. Pearson, 2010.

D. Touretzky: Common Lisp. Zanichelli, Bologna, 199

M. Frixione, D. Palladino: La Computabilita: Algomii, Logica, Calcolatori. Carocci, 2011.
Materiale fornito dal docente reperibile sul sitd dorso o sul portale studenti di unipa.




