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	RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI
Conoscenza e capacità di comprensione
Conoscere e saper analizzare criticamente un progetto di design, riferendosi alle tematiche della critica contemporanea e della storia del design. Sviluppare una consapevoleza progettuale del ruolo del designer oggi, in relazione allo sviluppo di nuove professionalità nel campo della comunicazione e dei nuovi media.
Capacità di applicare conoscenza e comprensione
Capacità di strutturare una riflessione organica e completa sulla multisciplinarietà delle discipline legate alla comunicazione multimediale, in relazione ai vari artefatti progettuali.

Autonomia di giudizio
Analisi critica dei modelli esemplificativi presi in esame e decostruzione dell’elaborato progettuale attraverso gli strumenti della critica progettuale. Capacità di ricerca e scrematua dei contenuti critici per affermare le proprie conoscenze progettuali.

Abilità comunicative
Capacità di illustrazione e definizione degli ambiti progettuali e teorici affrontati durante il corso con proprietà di linguaggio, sia attraverso lo strumento grafico, che video e scritto. Capacità di esposizione orale e critica di un progetto comunicativo o di una campagna di comunicazione.

Capacità d’apprendimento
Capacità di apprendimento attraverso l’analisi di progetti realizzati, di testi scientifici, e di gestione delle dinamiche di progettazione di processi e metodi che portano alla realizzazione di un prodotto di comunicazione integrata.



	OBIETTIVI FORMATIVI DEL MODULO
Il laboratorio si propone di fornire agli studenti metodologie di analisi e strumenti di intervento, che permettano di sviluppare, un progetto di comunicazione, favorendo lo sviluppo delle dinamiche di ralizzazione legate allo sviluppo ed alla rappresentazione efficace di un concept, in relazione ad un contesto di ricerca contemporaneo, nonchè gli strumenti necessari per l’utilizzo di una piattaforma teorica e concettuale, su cui fondare un metodo di rappresentazione integrato del progetto di design.

Il Laboratorio verrà svolto,in una prima parte, attraverso lo svogimento di esercitazioni e lezioni frontali, definendo un percorso di avvicinamento consapevole al progetto, per poi focalizzarsi sulla definizione del progetto finale, in cui verranno verificate tutte le tematiche d’apprendimento svolte sino ad allora. Ognuna delle fasi in cui può essere scomposta l’attività progettuale (l’analisi iniziale, l’elaborazione del concept, la scelta di modalità e artefatti, la fase esecutiva), così come la loro sequenza, sono oggetto di ricerca e studio all’interno del laboratorio. La prima fase si propone di analizzare, attraverso una panoramica sulla storia e l’evoluzione degli strumenti di  rappresentazione nell’era digitale, i legami esistenti tra i diversi linguaggi contenuti nelle immagini, verificandone le caratteristiche tecnico-narrative. 
A tal fine verranno visionati alcuni significativi elaborati del panorama professionale di settore, in cui la presentazione del progetto è il risultato dell’applicazione di metodi e strumenti di rappresentazione ibridi (audio, video, illustrazione grafica, modelli tridimensionali virtuali).
Gli studenti comprenderanno, qundi, come analizzare, compiere delle scelte progettuali, verificarle e infine a definirle in ogni aspetto esecutivo del progetto stesso fino ad arrivare alla pratica applicazione dell’oggetto passa dalla sua dematerializzazione, attraverso l’uso degli strumenti rappresentativi digitali.



	DENOMINAZIONE DELL’INSEGNAMENTO
	Laboratorio di comunicazione multimediale


	ORE FRONTALI
	LEZIONI FRONTALI

	4 ore
	Obiettivi della disciplina e sue suddivisioni scientifiche

	4 ore
	Fodamenti di disegno industriale
Ambiti, evoluzione delle discipline e suoi sviluppi

	4 ore
	Il design della comunicazione multimediale
Strategie della ricerca e dei processi creativi: i nuovi media


	4 ore
	Evoluzione della comunicazione e nuovi scenari
Sviluppi degli scenari legati alla interazione


	4 ore
	Tecnologia e design
Scenari e sviluppi della comunicazione multimediale nel progetto di industrial design: il movie design come disciplina


	18 ore
	Multimedia design
Tematiche di realizzazione di un progetto di multimedia design. Strategie di comuncazione di un concept. Fondamenti di rappresentazione di un elaborato progettuale attraverso strumenti audiovisivi.


	ESERCITAZIONI
	

	34 ore
	1 - Rilievo e lettura dell’insieme e dei particolari di un progetto  multimediale attraverso appunti e schizzi.

2 - Analisi critica di un progetto di multimedia design

3 - Progetto di un elaborato di comunicazione su un progetto di industrial design esistente

4 - Sperimentazione di modelli tridimensionali e artefatti audiovisivi di rappresentazione del concept.
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Negroponte, Nicholas (1999), Essere digitali, Milano, Sperling.

Manovich, Lev (2002), Il linguaggio dei nuovi media, Milano, Edizioni Olivares.

Curtis, Hillmann (2002), Mtiv. Process inspiration and practice for the new midia design, Berkeley, New riders.

Bruno Munari, Da cosa nasce cosa, Laterza 1981

AAVV, Concept Architettura & Design, Arpanet 2009




