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RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI

Conoscenza e capacita di comprensione

Lo studente alla fine del corso acquisira una buopaoscenza della programmazione in
linguaggio C. Sara in grado di valutare, analizzamentetizzare le possibili soluzioni software a
semplici problemi. Avra conoscenza delle probleategiinerenti le metodologie di progettazione
di reti logiche combinatorie e le metodologie dbgettazione di reti sequenziali. Inoltre avra una
conoscenza di base dell’architettura del calcogator

Capacita di applicare conoscenza e comprensione

Lo studente sara in grado di utilizzare strumerairdienti di sviluppo per la programmazione C e
di implementare semplici programmi. Sara in gradgmbgettare a livello logico funzionale
semplici circuiti logici per la soluzione di probi¢ elementari. Sara in grado di progettare semplici
strumenti software.

Autonomia di giudizio

Lo studente sara in grado sia di effettuare I'andiiun problema che di progettare, a partire da
una descrizione verbale, una opportuna soluzioftza®. Sara in grado di valutarne la qualita di
una soluzione software in termini di semplicitegdmbilita, efficienza e possibilita di riutilizzo.
Sara in grado di capire i principi di funzionamed#d calcolatore.




Abilitd comunicative

Lo studente acquisira la capacita di comunicaresgimere problematiche inerenti 'oggetto del
corso. Sara in grado di sostenere conversazioteraatiche relative alla realizzazione di circuiti
logici. Sara in grado di utilizzare un linguaggensplice e chiaro per la descrizione dei processi di
analisi e di sintesi di soluzioni software a probielementari.

Capacita d’apprendimento

Lo studente dovra sviluppare la capacita di apprendprocessi di analisi e di sintesi relativaall
codifica di programmi di complessita medio-basselativi alla progettazione di semplici circuiti
logici.

OBIETTIVI FORMATIVI

Al termine del corso lo studente conoscera i candebase necessari alla comprensione della steutiei calcolatori
elettronici digitali programmabili. Conoscera lengipali nozioni sull'algebra di Boole e sulle rietgiche. Avra
conoscenza delle problematiche inerenti le metageldi progettazione di reti logiche combinatoriseguenziali. Lo
studente sara in grado di valutare, analizzare uoisare e implementare le possibili soluzioni safteva problemi
applicativi di media complessita utilizzando I'acgjta padronanza del linguaggio C.

Numero di ore programmato in funzione degli argotingel corso:

LEZIONI FRONTALI

4 Calcolatori elettronici digitali programmabili@o evoluzione. Struttura di
un calcolatore. Modello Von Neumann: CPU, memaonigyt/output.
Microprocessori.

6 Rappresentazione delle informazioni. Rappresentainterna ed esterna.
Sistemi di numerazione. Numerazione binaria. Bitele multipli.
Conversioni binario-decimale. Operazioni aritmegicBistema di
numerazione ottale. Sistema di numerazione esade&xi@odici. Codice
BCD. Rappresentazione di interi con segno. Rapptaz®ene in
complemento alla base. Rappresentazione di nuewdii virgola fissa,
virgola mobile. Rappresentazione di caratteri alfaarici. Codice ASCII.
Rappresentazione di immagini (cenni).

6 Algebra Booleana. Operatori e porte logiche. FamzTabelle di verita.
Diagrammi e circuiti logici. Identita fondamentdfrincipio di dualita.
Teorema di de Morgan. Complemento di una funziéoneme canoniche.
Mintermini. Maxtermini. Sintesi a due livelli. Mapai Karnaugh.
Implicanti, primi implicanti e primi implicanti essiziali di funzioni
booleane. Minimizzazione di funzioni booleane. Xoperatori
funzionalmente completi.

4 Reti combinatorie. Decoder ed encoder. Espansioserie di decoder.
Encoder con priorita. Multiplexer e demultiplex8imtesi con decoder.
Sintesi con multiplexer. Sommatori.

4 Reti sequenziali. Modelli di Mealy e Moore. Latéhip-Flop. Sintesi di reti
sequenziali sincrone.

6 Software di base. Sistemi operativi. Astrazioakltardware. Driver. File
system. Introduzione ai sistemi operativi.

4 Linguaggi di programmazione e sviluppo del sofava

Linguaggio macchina. Linguaggi compilati e intetpte Codice sorgente,
codice oggetto e codice eseguibile. Fasi della daxipne. Preprocessore,




compilatore, assemblatore e linker. Moduli e lime€aricamento in
memoria ed esecuzione di un programma. Argometié dga di comando ¢
codice di uscita.

20 Programmazione strutturata e linguaggio C
Struttura dei programmi in linguaggio C. Direttidepreprocessore. Istruzio
blocchi. Funzioni. Variabili e costanti. Tipi ditil@redefiniti. Funzione pring
Espressioni. Operatori aritmetici. Operatori redaali elogici. Conversioni @
Operatori di incremento e decremento. Operatos bit. Espressioni condi;
Precedenza e ordine di valutazione.
Strutture di controllo. Costrutto if-else. Costouswitch. Cicli for, while e do
Istruzioni per l'interruzione e la continuazione cleli.
Definizioni e prototipi di funzioni. Parametri foat e variabili automatiche.
esecuzione. Passaggio dei parametri per copiamfg@mnento. Ricorsione.
Puntatori, indirizzi e gestione della memoraitmetica degli indirizzi. Punt:
puntatori. Puntatori generici. Puntatori a funzi@tringhe. Array. Allocazio
dinamica di memoria. Spostamento di dati in memd®iglicazione di string
Tipi aggregati. Strutture. Campi di bit. Union. Détione di sinonimi per i ti
(typedef).
Input e output. L'input/output standatdput e output formattato. File. Pring
operazioni di accesso ai file.
Preprocessore. Header file. Inclusione. Compilazimondizionale.
La libreria standard. Funzioni matematiche.
Modularizzazione del codice. Compilazione di progna composti da piu
file. Make e Makefile (cenni).

20 Algoritmi e strutture dati astratte
Ricerca di valori in un array: ricerca lineareaerca dicotomica.
Algoritmi di ordinamento basatusconfronti: ordinamento per selezione. ¢
per inserimento, mergesort. Integersort.
Stack. Liste. Alberi binari. Alberi binari di riceai. Alberi n-ari. Ricerca in
profondita. Grafi. Visita di un grafo.

ESERCITAZIONI

2 Rappresentazione delle informazioni.

2 Algebra booleana

4 Reti combinatorie

4 Reti sequenziali

2 Linguaggi di programmazione e sviluppo del sofeava

22 Programmazione strutturata e linguaggio C. Atgore strutture dati.

TESTI — J. Glenn Brooksheamformatica. Una panoramica generale.
CONSIGLIATI Pearson

Stephen G. Kocha®ROGRAMMARE IN C. Pearson
— M. Morris Mano, Charles R. KimeReti logiche.Pearson
Dennis M. Ritchie, Brian W. Kernighafl linguaggio C. Pearson




