	SCUOLA
	Scienze di Base e Applicate

	ANNO ACCADEMICO
	2015/2016

	CORSO DI LAUREA
	Informatica

	INSEGNAMENTO
	Linguaggi di Programmazione

	TIPO DI ATTIVITÀ
	Caratterizzante

	AMBITO DISCIPLINARE
	Discipline informatiche

	CODICE INSEGNAMENTO
	04758

	ARTICOLAZIONE IN MODULI
	NO

	SETTORI SCIENTIFICO DISCIPLINARI
	INF01

	DOCENTE RESPONSABILE
	Gabriele Fici

Ricercatore, Università di Palermo

	CFU
	9

	NUMERO DI ORE RISERVATE ALLO STUDIO PERSONALE
	153

	NUMERO DI ORE RISERVATE ALLE ATTIVITÀ DIDATTICHE ASSISTITE
	  72

	PROPEDEUTICITÀ
	Programmazione e Laboratorio C.I., Metodi matematici per l’informatica.

	ANNO DI CORSO
	II

	SEDE DI SVOLGIMENTO DELLE LEZIONI
	Consultare il sito www.cs.unipa.it

	ORGANIZZAZIONE DELLA DIDATTICA
	Lezioni frontali, Lezioni di laboratorio eesercitazioni

	MODALITÀ DI FREQUENZA
	Facoltativa

	METODI DI VALUTAZIONE
	Prove in itinere, Prova orale finale

	TIPO DI VALUTAZIONE
	Voto in trentesimi

	PERIODO DELLE LEZIONI
	Primo semestre

	CALENDARIO DELLE ATTIVITÀ DIDATTICHE
	Consultare il sito www.cs.unipa.it

	ORARIO DI RICEVIMENTO DEGLI STUDENTI
	Lunedì e Mercoledì 15:00 – 17:00


RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI
Conoscenza e capacità di comprensione
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	Concetti base sui linguaggi di programmazione: linguaggi interpretati e compilati, macchine astratte, gestione della memoria, paradigmi di programmazione, linguaggi di scripting.

	16
	Paradigma di programmazione orientato agli oggetti: classi, attributi e metodi, incapsulamento, ereditarietà, polimorfismo, accenni alle differenze tra Java e C++. Caratteristiche di Java: ereditarietà singola, overloading e overriding di metodi, static type checking e dynamic late binding, classi astratte e interfacce.
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	  Programmazione in linguaggio Java: struttura delle classi, strutture di controllo del flusso, stringhe, array e arraylist, ereditarietà e polimorfismo, classi astratte e interfacce, gestione dell'input output, gestione delle eccezioni, implementazioni di strutture dati, basi di interfacce grafiche.
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	  Esercizi di programmazione in linguaggio Java
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