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	RISULTATI DI APPRENDIMENTO ATTESI:
Conoscenza e capacità di comprensione 
· Conoscenza della gestione dei processi e dei thread (dalla creazione alla loro schedulazione); 

· Acquisizione le problematiche relative al deadlock; 

· Acquisizione delle metodologie di base per la gestione della memoria centrale; 

· Individuazione delle caratteristiche per la gestione dell’I/O 

· Conoscenza delle soluzioni adottate da un generico S.O. per la gestione del file system.
Capacità di applicare conoscenza e comprensione
-
Capacità di applicare tali conoscenze a specifici problemi di laboratorio(Processi e Gestione della memoria).

-
Capacità ad individuare la giusta metodologia per la soluzione di problematiche relativi alla gestione di più processi.
Autonomia di giudizio
-
Essere in grado di valutare le qualità di base di un Sistema Operativo.
Abilità comunicative
-
Capacità di applicare le metodologie apprese alle problematiche dei S.O., non necessariamente inerenti al settore scientifico della materia in oggetto.

-
Abilità di integrazione delle conoscenze apprese sui singoli argomenti.


	OBIETTIVI FORMATIVI
L’insegnamento si propone di fornire allo studente i concetti teorici che sono alla base degli attuali Sistemi Operativi. Inoltre, saranno date le caratteristiche di base dei sistemi di elaborazione con riferimento agli attuali sistemi operativi. Processi e thread: Introduzione ai processi, Thread, comunicazione tra processi, problemi di comunicazione tra processi, schedulazione tra processi. Deadlock: introduzione ai Deadlock, identificare e risolvere dei deadlock, Evitare i deadlock, prevenzione da Deadlock. Gestione della Memoria: sistemi di base per gestire della memoria, swapping, memoria Virtuale, algoritmi di riposizionamento delle pagine, segmentazione. Input/output: principi dell’hardware e del software, i livelli software dell’I/O, i Dischi, i Clock. I File System: i file, le directory, implementazione del File System.
Inoltre, saranno somministrate esperienze di laboratorio al fine di migliorare la conoscenza delle problematiche inerenti la gestione dei processi e della memoria. Tali esperienze faranno riferimento a esempi di problemi reali non necessariamente inerenti al settore scientifico della materia in oggetto ma utili per la formazione dello studente. Le esperienze riguarderanno lo studio e l’analisi di specifici applicativi.


	Insegnamento
	Sistemi Operativi
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	Introduzione ai sistemi di elaborazione. Introduzione ai sistemi operativi: che cosa è un S.O., cenni storici sui sistemi operativi, classificazione dei sistemi operativi, concetti base sui sistemi operativi, chiamate di sistema. 
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Processi e thread: Introduzione ai processi, Thread, comunicazione tra processi, problemi di comunicazione tra processi, schedulazione tra processi.
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	Somministrazione di esperienze di laboratorio sulla definizione di processi e thread in ambiente linux.
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	Somministrazione di esperienze di laboratorio sulla gestione e l’implementazione di processi e thread in ambiente linux.

	8
	Deadlock: introduzione ai Deadlock, identificare e risolvere dei deadlock, Evitare i deadlock, prevenzione da Deadlock.
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	Gestione della Memoria: sistemi di base per gestire della memoria, swapping, memoria Virtuale, algoritmi di riposizionamento delle pagine, segmentazione.
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	Somministrazione di esperienze di laboratorio sulle chiamate di sistema per la gestione della memoria in ambiente linux.
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	Somministrazione di esperienze di laboratorio sull’implementazione della gestione di memoria in ambiente linux.
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	Input/output: principi dell’hardware e del software, i livelli software dell’I/O, i Dischi, i Clock.
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I File System: i file, le directory, implementazione del File System.
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